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高职赛道宁夏赛区简章

为进一步树立新时代高等教育理念，深化高等教育改革，迎

接一流专业建设和金课程建设，强化优质师资在专业建设中的重

要地位，做“四有好老师”；研究与实施全媒体时代数字艺术教

育教学创新方法，促进互联网教育技术、线上线下混合式教学方

法、数字创意产业与专业教学更好融合创新。培养教师的实践创

新应用能力，提升教学艺术感染力，推动课程教学改革、教师专

业发展和教学能力提升，适应新时代高等教育教学改革和创新驱

动发展。宁夏职业技术学院艺术设计学院承办第六届全国数字创

意教学技能大赛（高职赛道宁夏赛区）。

大赛主办单位：

全国高等院校计算机基础教育研究会

全国数字创意教学技能大赛组委会

大赛协办单位：

全国高等院校计算机基础教育研究会数字创意专业委员

会

高职赛道·宁夏赛区承办单位

宁夏职业技术学院

大赛作品及主旨



大赛参赛作品范围不仅限于艺术学学科动漫、数媒和数

字艺术等教学领域，此次大赛以推动新时代教育教学理念在

计算机基础教育、IT教育、在线教育、影视、动漫、游戏、

艺术设计、电子竞技、创新创业、数字媒体与数字艺术设计

等相关专业中的应用为指导思想，旨在提高教师新时代教育

技术应用能力为主旨。大赛将遵循公平、公正、公开的原则，

由数字创意专业委员会组织资深教育专家，对参赛教学视频

进行评选。大赛由校赛、分赛区初赛和全国决赛三个阶段，

最后举办大赛颁奖仪式和现场教学技能交流会。

一、参赛人员范围

高等职业院校电子信息大类（计算机类）、文化艺术大

类（艺术设计类）和新闻传播大类中相关数字媒体技术、数

字媒体艺术设计、软件技术、动漫制作技术、游戏艺术设计、

人工智能技术应用、虚拟现实技术应用、文化创意与策划、

数字图文信息处理技术、数字出版、移动应用开发、影视多

媒体技术、融媒体技术与运营、全媒体广告策划与营销、动

漫设计、艺术设计等各相关专业教师和教育工作者。

二、参赛专业组别（10组）

1.数字媒体技术组

2.数字媒体艺术组

3.视觉传达设计组



4.环境艺术设计组

5.产品设计组

6.动漫设计组

7.摄影摄像组

8.计算机与AI应用组

9.数字视频组

10.综合组

三、作品教学视频录制要求

1.参赛教师可在任意一个参赛专业组别、类别里选择一

门相关课程，拍摄制作长度在5—15分钟教学微课短片视频，

作为参赛评比作品；

2.参赛教学视频文件格式采用mp4压缩文件格式，单个视

频文件不超过300M，视频采用H.264编码，音频采用AAC编码，

分辨率为720p（1280×720，16:9），视频画质高清。文件命

名格式“赛道+组别+课程名+院校+姓名+电话”。

四、作品提交方式

将参赛视频文件和报名表一起提交到"高职赛道.宁夏赛

区组委会"邮箱：



1191632629@qq.com

请勿重复提交！

五、评审程序

我校组织专家对作品进行初审、作品归类，通过初审审

核后，将组织专家进行评审。优异作品将推荐至国赛参评。

六、作品评选标准

七、大赛投稿、评选时间和联系方式

投稿时间：2022年7月1日——2023年3月31日（截止日）

评选时间：2023年4月1日——2023年4月10日（高职赛道

宁夏赛区)



大赛官方网站：www.cdec.org.cn

宁夏赛区微信群：

八、评选专家组成

每组邀请多名本专业领域知名专家进行终评。

九、奖项设置

1.获奖原则：

获奖原则：分赛区按各组别作品总量的60%优选。其中，

排名前30%为省赛的推优作品，后30%为省赛获奖作品。

国赛、省赛各等级奖比例如下：

在各组别中：一等奖占5%，二等奖占10%，三等奖占15%。

合计为30%。

优秀组织奖30名：按学校投稿总数量评选。

十、其他相关事宜：

1.每部参赛作品仅限1名主讲教师参赛，辅助老师不能超



过3位。

2.参赛作品及材料需为本人原创，不得抄袭他人作品，

侵害他人版权，若发现参赛作品侵犯他人著作权，或有任何

不良信息内容，则一律取消参赛资格。资料的引用应注明来

源，参赛作品如引起知识产权异议和纠纷，其责任由参赛教

师承担。

3.参赛者享有作品的著作权和版权，大赛组委会有对外

专业交流学习使用权力。

4.承办方不向参赛教师或学校收取任何费用。

5.已在全国性教学技能比赛中获得一、二等以上奖项的

作品不参加比赛。

参赛作品中使用的多媒体课件、图片等材料中不能出现

企业名称、设备生产厂家等具有广告嫌疑的或与课程无关的

标识等内容。

资料下载：识别二维码，可下载2023年第六届全国数字

创意教学技能大赛相关资料。
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